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 Objetivos 
 
 El proyecto 2013 es la prorroga del proyecto 2012 e integra el proyecto 2010 
 
 Dar a conocer el paradigma generativo al público latinoamericano. 
 
 El objetivo principal del manual es presentar a los artistas, diseñadores, 
 arquitectos, docentes y estudiantes universitarios la metodología y los aspectos 
 estéticos y pedagógicos del paradigma generativo, enfatizando su 
 naturaleza compleja e interdisciplinaria. 
 
 Mostrar la red de conocimientos que subyace a las principales técnicas 
 generativas: fractales, vida artificial, gramáticas generativas, entre otros. 
 
 Brindar a los lectores aproximaciones técnicas diversas, resaltando el concepto 
 algorítmico más que la solución especifica de un determinado lenguaje de 
 programación o programa de diseño. 
 
 Permitir  a los lectores explorar por su cuenta otras posibilidades.  
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Metodología 
 
 El manual se basa en: 
 
 Elaboración de las referencias teóricas (el 99% de los documentos están en inglés) 
 
 Análisis del trabajo de artistas e investigadores generativos, incluyendo al autor 
 
 Diseño y desarrollo de software generativo 
 
 Desarrollo de ejemplos y tutoriales 
 
 El manual se estructura en 3 partes: teoría, tutoriales básicos, tutoriales avanzados, 
 casos avanzados 
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Resultados 
   
Marco teórico – científico – tecnológico del diseño generativo, lo que proporciona 
una vista interdisciplinaria al diseño generativo y a sus fundamentos filosóficos, 
científicos y tecnológicos.  
 
Manual compuesto por 17 capítulos divididos en 3 secciones, más un anexo: 
 3 tutoriales básicos: Imágenes digitales, gramáticas generativas, 
 programación 
 8 tutoriales avanzados: formas naturales, azar, fractales, patrones, árboles, 
 vida artificial, organismos, image processing. 
 2 casos desarrollados y analizado (making of) 
 
10 aplicaciones open source originales en VBasic y C#. Integración con pagina 
web. 
 
150 imágenes originales, entre fotos, pantallas, gráficos, rendering 3D, dibujos a 
mano alzada. 
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Resultados: investigación 

http://aqua-velvet.com/2011/05/photo-essay-jean-tinguely-art-machines-1959/
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Resultados: algoritmos 
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Resultados: código C#, MaxScript… 

&ACCESS RVP 
&REL 2 
&PARAM TEMPLATE = C:\KRC\Roboter\Template\vorgabe 
&PARAM EDITMASK = * 
DEF BOX( ) 
;FOLD INI 
      ;FOLD BASISTECH INI 
            GLOBAL INTERRUPT DECL 3 WHEN $STOPMESS==TRUE DO IR_STOPM ( ) 
            INTERRUPT ON 3  
            BAS (#INITMOV,0 ) 
      ;ENDFOLD (BASISTECH INI) 
      ;FOLD SPOTTECH INI 
            USERSPOT(#INIT) 
      ;ENDFOLD (SPOTTECH INI) 
      ;FOLD GRIPPERTECH INI 
            USER_GRP(0,DUMMY,DUMMY,GDEFAULT) 
      ;ENDFOLD (GRIPPERTECH INI) 
      ;FOLD USER INI 
      ;ENDFOLD (USER INI) 
;ENDFOLD (INI) 
 
;FOLD PTP HOME  Vel= 100 % DEFAULT;%{PE}%MKUKATPBASIS,%CMOVE,%VPTP,%P 1:PTP, 2:HOME, 3:, 5:100, 
7:DEFAULT 
$BWDSTART = FALSE 
PDAT_ACT=PDEFAULT 
FDAT_ACT=FHOME 
 

--espiral de cubos 
T=1 as float 
pX=0 as float 
pY=0 as float 
pZ=0 as float 
--cubo0 
c1=box length:T width:T height:T 
--cubo1 
pX=T/2 
pY=T/2 
T=T*2 
c1=box length:T width:T height:T 
C1.pos=[pX,pY,pZ] 
--cubo2 
pX=-0.5 
pY=T-0.5 
T=T*2 
c1=box length:T width:T height:T 
C1.pos=[pX,pY,pZ] 
--cubo3 
pX=-T/2-0.5 
pY=-0.5 
T=T*2 
c1=box length:T width:T height:T 
C1.pos=[pX,pY,pZ] 
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Resultados: imágenes 
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