CAMPEONATO DE FUTBOL 7 “CACHIMBOS 2013 - I”

REGLAMENTO

OBJETIVD
Propiciar la participacion de los alumnos de primer ciclo en la préctica deportiva, en un ambiente de fraternidad y espiritu deportivo
como un factor de promocicn de la salud fisica, mental y social, fortaleciendo de ésta forma las relaciones entre ellos.

BASES GENERALES

1. DE LA DRGANIZACIGN:

11 La direccion y organizaciin de esta competencia estara a cargo del Comité Organizador, conformado de la siguiente
manera:

o  [Director de Bienestar
e  [oordinador del Departamento de Deportes
e  Entrenador de Fithol

12 La Direccion de Bienestar fomenta el desarrollo de esta actividad y vela por su cabal cumplimiento.
1.3 Los eventos se desarrollaran en el Complejo Deportivo de Mayorazgo.
1.4 La participacian de los alumnos es voluntaria. El Comité Organizador no se responsabiliza por los accidentes o lesiones que

pudieran ocurrir durante o a consecuencia de la participacidn en este evento deportivo.

2. DE LAS INSCRIPCIDNES:

21, La inscripcion de los equipos de realizara dentro de las fechas establecidas en el cronograma.

22. Los equipos estaran conformados exclusivamente por alumnos de una misma seccidn.

2.3. Las inscripciones se llevaran a cabo en el Departamento de Deportes.

24, Se inscribiran un minimo de siete (07) y un maximo de catorce (14) jugadores, pudiendo realizar las inscripciones hasta
antes del inicio de la sequnda fecha.

2.0. En las planillas de inscripcidn debe figurar el nombre completo y el cadigo del alumno. Cada jugador debe acreditar su
calidad de alumno con el original del consolidado de matricula, documento que se devolvera a solicitud luego de su
verificacidn.

2.b. Sdlo se podré participar en un solo equipo.

21, Los equipos al momento de su inscripcian deberan acreditar el color de su camiseta y otro alternativo.

3. SISTEMA DE CAMPEDONATD:

3l Los equipos se agruparan en tantas series como sean necesarias de acuerdo al nimero de participantes y jugaran todos
contra todos.

3.2 Las series se integraran en nimero de 04 equipos, a cargo del Comité Organizador.

3.3 La clasificacian general en la primera rueda se efectuara por:

e Iro. Mayor Cantidad de puntos.

e 2do. Encaso de empate para cualquier puesto se tomard en cuenta |a diferencia de
goles (GF - GC).

3ro. De persistir el empate, se tomaré en cuenta la mayor cantidad de goles anotados.

e  /4to. Siadn persistiera el empate, el resultado de |os partidos jugados entre ellos.

e Oto. Endltima instancia la clasificacion se decidira por sorteo.

3.4 La Segunda Rueda se realizara bajo el sistema de eliminacidn simple.

3.4 El equipp que dé dos (02) W.0. durante el torneo quedard autométicamente eliminado, sus partidos en la etapa
correspondiente serén anulados.

3.6 Los partidos se jugaran dependiendo de |os horarios de clases.

4, DEL JUEGD:

4| Se jugarén dos tiempos de veinte (20) minutos c/u. por cinco (3) de descanso.

47 Se concederd una tolerancia maxima de diez (I0) minutos después de la hora programada para dar inicio al partido, de

acuerdo con la hora oficial de la Marina Guerra del Perd, transcurridos los cuales se declara ganador por W.0. al equipo
presente en el campo correctamente uniformado.

43 El arbitro esté facultado para descontar la tolerancia del tiempo reglamentario del partido.
44 El marcador de un partido ganado por el W.0. sera de tres (3) a cero (0).
4a Los equipos podrén efectuar un nimero ilimitado de cambios permitiéndose un salo reingreso de cualquiera de los

jugadores por equipo.
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Los equipos deberén presentarse uniformados con camiseta numerada, pantaldn corto, medias de futhol y canilleras; el
arquero llevard una camiseta de un color diferente al de los demés jugadores. Todos los jugadores deberan llevar las
camisetas numeradas. Equipo que no cumpla con estas disposiciones sera declarado perdedor por W. 0.

Para dar inicio al partido el arbitro exigird el carnet universitario u otro documento que acrediten a los jugadores como
alumnos de la universidad. El rbitro no permitird |a participacidn de ningn jugador sin este requisito.

En los casos de partidos de definicign, de concluir iqualados el encuentro se procedera de la siguiente manera:

12 Se jugard un tiempo suplementario de diez (10) minutos, bajo la modalidad del go/ de aro.

7° De persistir el empate se procederd al lanzamiento de cinco (3) tiros penales, por equipo en forma alternada.

3% Si aun persistiera el empate se lanzara un (1) penal por equipo en forma alternada hasta romper |a igualdad.

DEL ARBITRAUE:
El Comité Organizador contratara érbitros idaneos para dirigir los partidos.
El arbitro cuidara la aplicacian de las reglas de juego y resolvera todos los casos dudosos o en litigio durante el juego. Sus
fallos son inapelables sobre cuestiones de hechos ocurridos durante el curso del partido.
El arbitro ejercerd funciones de cronometrador y cuidard que el partido tenga la duracidn reglamentaria o convenida,
descontando las pérdidas de tiempo por incidentes, por utilizacidn del tiempo de tolerancia o cualquier otra causa.
El arbitro deber apersonarse momentos antes del encuentro y revisar el campo de juego, estado de las redes y el baldn.
El arbitro debera verificar la identidad de los jugadores asi como |a vestimenta de los mismos.
El resultado de un partido no puede ser modificado por algin error cometido por el arbitro en cuestiones de apreciacidn.
El arbitro puede suspender definitivamente el encuentro en caso de incidentes graves, pero no puede decidir si uno u otro
equipo ha sido ganador; se limitara a informar detalladamente los hechos al Comité Organizador, quien decidiré en dltima
instancia al respecto.
El arbitro no esté facultado para modificar |os reglamentos del presente campeonata.
El arbitro tiene la obligacién inexcusable de informar sobre los incidentes del partido, no son facultades del mismo
perdonar los hechos silenciéndolos, el arbitro informara de ellos en forma escrita en la planilla de juego. En caso de que
durante un partido no se hubiere producido ningiin incidente el rbitro tiene la obligacian de informar, partido de trémite
normal.
El anico caso en el cual el juego deberd prolongarse después de vencido el tiempo reglamentario es por la ejecucion del
tiro penal.

EL JUEGD:
Cada equipo podré inscribir en la planilla de juego hasta 14 jugadores.
Para iniciar el partido. un equipo deberd estar compuesto minimo por 3 jugadores, de los cuales uno seré el arquera.
El arquero podra cambiar su puesto con cualquier otro jugador, siempre y cuando el &rbitro principal lo autorice en el
momento que el juego esté detenido.
Los goles seran anotados de cualquier parte del campo de juego.
El puntaje sera de |a siguiente manera:

Ganador: 3 puntos

Empate : | punto

Perdedor: 0 puntos

wo. - punto con el score de 8 - 0
SANCIONES:

Por suplantacian de uno de los jugadores, el equipo queda eliminado de la competencia.

Por tarjeta roja directa dos (02) fechas de suspensidn, pudiéndose dictaminar un mayor ndmero dependiendo de la
gravedad de |a falta.

La acumulacian de dos (02) tarjetas amarillas, inhabilita al jugadar una fecha.

Por agresidn fisica o verbal, el jugador queda fuera del campeonato con la correspondiente comunicacicn a las autoridades
de la universidad.

Cualquier falta no especificada en las presentes bases. serén sancionadas de acuerdo a lo que dictamine el Comité
Organizador.

DE LOS RECLAMDS:

Es potestad tnica del delegado o capitan del equipo, debidamente acreditado, presentar reclamo de alguna irregularidad 6
faltas.

Los reclamos se harén de inmediato, al dorso de la planilla al concluir el partido, debiendo sustentar por escrito el mismo
dentro del plazo de 24 horas de sucedido el incidente; dichos reclamos serén resueltos por el Comité Organizador en
primera instancia.

EL COMITE ORGAMIZABOR



