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CONCURSO DE INNOVACION 2016

Hackaton REP-Ulima

I. Resumen de la actividad

La Carrera de Ingenieria de Sistemas de la Universidad de Lima organiza este concurso de
innovacién 2016 con la finalidad de fomentar las capacidades creativas de nuestros
estudiantes y propiciar el desarrollo de ideas innovadoras que solucionen problemas
especificos en diversas organizaciones utilizando las tecnologias de la informacion. La presente
edicion de la Hackatdn se realiza en el marco de un convenio con la empresa Red de Energia
del Perd S. A. (REP), y se dedicara a resolver un reto identificado por esta empresa.

La Hackatén REP-Ulima se desarrollard como una competencia entre equipos a los que se les
encargara disefiar el prototipo de una aplicacién web o mévil que responda a la necesidad de
mejora de los procesos de negocio para la gestién de la transmisidon de energia, considerando
los requerimientos definidos por la REP.

Il. Objetivos

La Carrera de Ingenieria de Sistemas de la Universidad de Lima organiza este evento para
cumplir los siguientes objetivos:

e Promover la aplicacion de métodos y herramientas de la ingenieria de sistemas en la
solucidn de problemas empresariales y de la sociedad.

e Identificar perfiles y competencias entre los estudiantes participantes orientados a la
innovacién y a la solucién de problemas empresariales y de la sociedad.

e Promover el desarrollo de proyectos con equipos multidisciplinarios.

lll. Convocatoria

Concurso dirigido a estudiantes de todas las carreras de la Universidad de Lima matriculados
en el periodo académico 2016-1, pertenecientes al sexto nivel de estudios en adelante. Los
participantes deberan tener conocimiento especializado en al menos una de las siguientes
areas: desarrollo de software, disefio grafico, publicidad, marketing, comunicacion y desarrollo
de negocios.
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IV. Inscripcion y seleccion de participantes

La inscripcion de los postulantes al concurso de innovacion debera realizarse completando la
ficha de inscripcién con sus datos personales y una breve descripcidon de las caracteristicas de
su perfil que lo hacen idéneo para participar en una competencia como la Hackatdn REP-
Ulima. Esta ficha de inscripcién firmada y con huella digital debera ser escaneada y enviada al
correo eventossistemas@ulima.edu.pe. Adicionalmente, se debera adjuntar una hoja de vida.

La ficha de inscripcién original debera hacerse llegar a la mesa de partes de la Escuela
Universitaria de Ingenieria (Edificio W, segundo piso).

La comisién organizadora evaluara y seleccionara a los candidatos. La relacidn de estudiantes
seleccionados se publicara en la pagina web institucional de la Hackatén REP-Ulima.

Los estudiantes seleccionados participaran en un taller de preparacién organizado por la
Carrera de Ingenieria de Sistemas, donde se impartiran conceptos de elaboracién de modelos
y desarrollo de ideas con la metodologia design thinking, entre otras, que les permita construir
propuestas de solucién al reto que se planteara en la Hackatén.

V. Desarrollo de la competencia

El 2 y el 3 de julio de 2016 tendra lugar el concurso Hackaton REP-Ulima. Al inicio, el comité
organizador anunciard la conformacion de los 10 equipos participantes. Bajo la asesoria de un
profesor de la Carrera de Ingenieria de Sistemas y de un representante de la REP, estos
equipos desarrollaran la propuesta de solucidn, la cual plasmardn en un prototipo de
aplicacion web o movil.

Cada equipo presentara su trabajo resolviendo las siguientes preguntas:

e (iQué aspectos del problema o necesidad cubre o soluciona su propuesta?

e (Existen en la actualidad soluciones diferentes al mismo problema?

e De ser asi, éen qué se diferencia su propuesta?

e (Cuanto tiempo estiman que se requiere para contar con un prototipo implementado
de su aplicacidn propuesta?
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VI. Cronograma

Etapas del Concurso de Innovacion

Del 8 al 27 de junio de 2016
30 de Junio de 2016

De 13.00 a 14.00 horas
Aula Magna A

30 de junio de 2016

De 19.00 a 22.00 horas
Aula Magna A

2 de julio de 2016

8.00 horas

Complejo Deportivo Mayorazgo
3 de julio de 2016

16.00 horas

Complejo Deportivo Mayorazgo
* El concurso tiene una duracién de 32 horas continuas. La alimentacion de los participantes esta cubierta.

VII. Evaluaciéon y premiacion

La evaluacidon estard a cargo de un equipo de profesores, autoridades de la Escuela
Universitaria de Ingenieria de la Universidad de Lima, representantes de la REP e invitados
especiales.

CRITERIOS PUNTAJE
Comprension del problema o necesidad 4
Proceso creativo 4
Valor de la innovacién 4
Consistencia del modelo 4
Presentacion 4
Total 20

La ceremonia de premiacién sera el 3 de julio. Las distinciones que se otorgaran a los equipos
ganadores que obtengan el primero, segundo y tercer puesto seran las siguientes:

e Diplomas de reconocimiento por la Universidad de Lima.

e Invitacién a un desayuno con el gerente general de la REP y su equipo de expertos.

e Visita técnica a las instalaciones de la REP.

e Difusidn de las aplicaciones propuestas en los medios de prensa escrita y digital mas
destacados.

e Cada miembro del equipo ganador del primer puesto recibira una tableta de 9".
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VIII. Auspiciadores

Este concurso es auspiciado por la REP y otras entidades (servicios logisticos y tecnologia).

IX. Creacidn digital

e Los proyectos desarrollados por los participantes se regirdn por la licencia Creative
Commons Atribucidn No Comercial 4.0 Internacional (CC BY-NC 4.0). Es decir, que los
proyectos podran ser compartidos, copiados y redistribuidos en cualquier medio o
formato, adaptados, remezclados, transformados, siempre que su uso sea no
comercial. La autoria de las aplicaciones o proyectos debe ser reconocida
debidamente.

e Todos los proyectos que desarrollen los participantes deberdn respetar los derechos
de propiedad intelectual o propiedad industrial; quedaran descalificados los proyectos
que vulneren alguno de estos derechos.
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