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TORNEO ALUMNI 2024
Futsal masculino, categoria libre
Bases

BASES

Las presentes bases norman el desarrollo del Torneo Alumni 2024 de la Universidad de Lima,
organizado por la empresa Depormatch. Este torneo constituye una competencia de caracter
social, en la cual participaran graduados de las carreras de pregrado y programas de la Escuela
de Posgrado de la Universidad de Lima, quienes deberdn someterse al estricto cumplimiento
de las bases del torneo.

LUGAR, FECHA' Y CRONOGRAMA

El campeonato se desarrollara en el Complejo Deportivo de Mayorazgo de la Universidad de
Lima (Avenida Las Palmas 179, urbanizacion Mayorazgo, Ate).

La serie y fixture se definiran por sorteo el martes 20 de agosto a las 20.00 horas. Los
resultados del sorteo seran publicados en la pagina web de la Universidad (www.ulima.edu.pe)
y en las redes sociales de Alumni Ulima.

El calendario serd elaborado por Depormatch. NO SE REALIZARA NINGUN TIPO DE
REPROGRAMACION UNA VEZ EFECTUADO EL SORTEO. El torneo empezara el sdbado 7 de
septiembre a las 15.30 horas, y se desarrollara entre las 15.30 y 20.00 horas
aproximadamente (en funciéon de la disponibilidad de canchas), en las siguientes fechas:

e Sabado 7 de septiembre de 2024

e Sabado 14 de septiembre de 2024
e Sdbado 21 de septiembre de 2024
e Sabado 28 de septiembre de 2024

INSCRIPCION Y PARTICIPACION

Se debe completar la ficha de inscripcién online con todos los datos solicitados. La lista de
jugadores con la documentacién completa requerida, debera ser presentada por el capitan
y/o delegado del equipo, al correo alumni@ulima.edu.pe, desde el martes 9 de julio hasta
el viernes 9 de agosto de 2024; de no hacerlo, el equipo no serd considerado en el sorteo.

Las inscripciones y la recepcién de documentos se realizaran de acuerdo a los siguientes
criterios:

a) Podran participar todos los graduados de las carreras de pregrado y programas de la
Escuela de Posgrado de la Universidad de Lima.


http://www.ulima.edu.pe/
https://forms.zohopublic.com/ulima/form/TORNEOALUMNI2024/formperma/VPCN34I0YFsO4OkHMDJeNa3rr5RsdaHgYAkBvs8WuU8
mailto:alumni@ulima.edu.pe
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b) Solo se podra participar en un deporte colectivo (futbol 7, futsal o véley mixto) o
uno individual (tenis de mesa o natacidn). Sin embargo, se podra participar en un
deporte colectivo y uno individual a la vez.

c) Cada equipo deberd presentar una relacién de seis (6) jugadores, como minimo y
de doce (12), como maximo.

d) Los participantes deberan enviar por correo, de_manera obligatoria, la siguiente
documentacién:

e Copia legible del carné de graduado con fotografia actualizada*
e Copia legible del DNI

e Carta de autorizacion de uso de imagen

o Carta de responsabilidad por accidentes

" La fotografia debe reflejar la apariencia actual del jugador. Si algun participante no
cuenta con carné, deberd tramitarlo aqui.

Es responsabilidad del capitan y/o delegado, que todos los participantes completen la ficha
de inscripcién online en su totalidad. Ademds, este debera enviar un correo a
alumni@ulima.edu.pe, antes de la fecha de cierre de inscripciones, con los nombres y
apellidos del capitan y/o delegado titular y suplente, asi como del entrenador y asistente,
si los tuvieran.

La cantidad maxima de jugadores que se pueden inscribir es de doce (12). Cada uno debera
llevar el mismo numero de camiseta (del 1 al 12) durante todo el torneo. El nimero uno (1)
es para el arquero.

Una vez presentada la lista de jugadores, NO SE PODRAN INSCRIBIR MAS PARTICIPANTES
NI SE PODRAN HACER REEMPLAZOS POR NINGUN MOTIVO (ni siquiera por lesiones).

El campeonato de futsal masculino contara con un maximo de ocho (8) equipos.

El capitan y/o delegado, quien también es representante del equipo, puede ser uno de los
jugadores inscritos.

PRESENTACION DE LOS PARTICIPANTES

Cada equipo es responsable de presentarse, al inicio de cada partido, en el horario y campo
indicados.

Es de caracter OBLIGATORIO presentar el carné de graduado en fisico, con fotografia
actualizada antes de iniciar cada encuentro deportivo. Sin él, el participante no podra
competir. El carné de graduado sera el unico documento que acredite la participacién del
jugador. En su lugar NO SE PODRA PRESENTAR DNI, CARNE DE EXTRANJERIA NI NINGUN
OTRO DOCUMENTO.


https://www.ulima.edu.pe/sites/default/files/event/file/autorizacion_uso_de_imagen_2024_mg.docx
https://www.ulima.edu.pe/sites/default/files/event/file/carta_de_responsabilidad_por_accidentes_2024_mg.docx
https://alumni.ulima.edu.pe/alumni#servicios-alumni
mailto:alumni@ulima.edu.pe

%5 ALUMNI
i,f ULIMA 000

Es OBLIGATORIO que el capitan y/o delegado de cada equipo presente, diez (10) minutos
antes del inicio de cada encuentro, la relacion del equipo titular y de cada suplente habil a
la mesa de control (debera indicar CODIGO ULIMA, NOMBRE Y APELLIDO de cada jugador).

Asimismo, la Universidad NO proporcionard los instrumentos deportivos, por lo gue el
participante debera usar el propio. El uso de ZAPATILLAS Y CANILLERAS es OBLIGATORIO.
Los arbitros seran los encargados de hacer cumplir esta disposicion.

Los equipos participantes deberan presentarse correctamente uniformados, con camiseta
del color asignado, canilleras y zapatillas.

Por ningln motivo se permitira que algln jugador se presente con una camiseta distinta a
la que llevan sus compaiieros de equipo, que haya numeracidn repetida o que se
intercambien camisetas al momento de realizar un cambio durante un partido. Si se
presenta alguna de estas situaciones, se sancionara al jugador con tarjeta amarillay no podra
participar en el encuentro, aunque el equipo no sera penalizado.

Si las camisetas de los equipos son de color similar, se sorteara qué equipo usara chalecos.
Habra una tolerancia de cinco (5) minutos para el inicio de los partidos, con base a la hora
que figura en el fixture del torneo. Los minutos que sobrepasen este tiempo, mientras los

equipos estén en la cancha, seran descontados del tiempo real de juego para no perjudicar
el desarrollo normal del proximo partido.

Es necesario tener, como minimo, cuatro (4) jugadores en la cancha para el inicio de los
partidos. Conforme se desarrolle el juego, podra integrarse uno mas, para completar los

cinco (5) jugadores.

Los equipos participantes se comprometen a aceptar las disposiciones reglamentarias y de
organizacién del presente torneo.

REGLAS DE COMPETENCIA

Se jugard con ocho (8) equipos.

° Los equipos tendran derecho a un (1) minuto de tiempo muerto en cada uno de
los periodos.
° Los arqueros tienen cuatro (4) segundos, como maximo, para jugar el balén, ya sea

con pies 0 manos, y no estan autorizados a recibirlo nuevamente de un compafiero
a menos que lo haya tocado un rival.

° Las faltas acumulables se sancionan con tiro libre directo. Al acumular seis (6)
faltas, el equipo beneficiario tiene derecho a ejecutar un tiro libre directo sin
barrera.
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SISTEMA DE CAMPEONATO
El sistema de campeonato se desarrollara de la siguiente manera:

e Se jugardn dos tiempos de veinte (20) minutos cada uno, con un descanso de cinco
(5) minutos.

e Sejugara todos contra todos.

e (Clasifican a la final los dos (2) primeros puestos.
El puntaje, durante la etapa eliminatoria, se otorgara de la siguiente forma:

= Partido ganado: 3 puntos
= Partido empatado: 2 puntosPartido perdido: 1 punto
= Partido perdido por walkover: 0 puntos

De concluir el tiempo reglamentario con un empate, en las etapas semifinal y final, se
procedera a la ejecucion de tres (3) penales por equipo. De persistir el empate, se continuara
ejecutando penales hasta que haya un ganador.

La banca de suplentes de cada equipo estard delimitada por una linea, con lo que se creard
una zona denominada AREA TECNICA, en la cual solo podran permanecer los suplentes
(debidamente uniformados), entrenador, director técnico o capitan y/o delegado (Unicos
autorizados para impartir indicaciones). El arbitro es el encargado de hacer cumplir estas
disposiciones y podra detener el partido cuantas veces sea necesario para dichos fines.

Durante cada partido, es posible efectuar cambios de jugadores de manera ilimitada.
Los partidos seran dirigidos por jueces oficiales de la Comisién Nacional de Arbitros - CONAR.

En caso de empate en el primer puesto al finalizar la etapa eliminatoria, se considerara el
siguiente orden para la clasificacion:

1) Diferencia de goles

2) Goles a favor

3) Goles en contra

4) Resultado del partido entre ambos equipos
5) Sorteo

Si un equipo no se presenta a jugar, perdera el partido por walkover (WQ) y se le asignaran
tres (3) puntos al equipo ganador, de modo que el marcador quede 3 - 0. Si un equipo
acumula dos (2) WO, quedara descalificado del torneo sin lugar a reclamo y LOS 12
JUGADORES INSCRITOS EN LA PLANILLA NO PODRAN PARTICIPAR EN NINGUNA DISCIPLINA
DEPORTIVA EL ANO SIGUIENTE.
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Los reclamos u observaciones deberdn ser consignados en la planilla de juego,al finalizar el
partido, por el capitdn o delegado del equipo.

TARIJETAS
En caso de tarjeta roja, se aplicardn los siguientes castigos:

e Por agresion fisica: Separacién del campeonato
e Porjugadaincorrecta: Una fecha de suspension
e Por agresion verbal: Dos fechas de suspensién

e Por doble expulsién: Tres fechas de suspension

La acumulacidn de tres (3) tarjetas amarillas equivale a una fecha de suspensidn. La sancién
con tarjeta roja directa NO ELIMINA LAS TARJETAS AMARILLAS Y SE MANTIENE VIGENTE
DURANTE TODO EL TORNEO.
TROFEOS Y PREMIOS
Se entregard lo siguiente a los primeros puestos:

1.° puesto: Copa y medallas

2.° puesto: Copa y medallas

3.° puesto: Medallas

COMISION DE JUSTICIA

La Comisién Organizadora nombrara a los miembros de la Comisidn de Justicia,que estara
conformada por tres (3) miembros acreditados a la organizacion.

La Comisidn de Justicia expedira sus fallos dentro de las setenta y dos (72) horas posteriores
a su reunion. Su decision sera inapelable.

El equipo que se retire del campo sin autorizacién del arbitro o causa justificada sera
DESCALIFICADO del torneo y su caso pasara a la Comision de Justicia.

Si un jugador se retira del campo sin autorizacién del arbitro o causa justificada, NO PODRA
CONTINUAR en el torneo y su caso pasara a la Comisién de Justicia. Ademas, dicho jugador
no podrd ser reemplazado por otro durante el partido.

Todos los reclamos que hubiera durante el transcurso de un partido deberadn ser
consignados en la planilla de control, la cual llevara firma del arbitro y el delegado del equipo
gue efectua el reclamo. Cualquier reclamo posterior a las veinticuatro (24) horas utiles de
jugado el encuentro sera improcedente.

Las deliberaciones y fallos del Comité Organizador se realizaran los lunes posteriores al
partido en cuestidn, y su publicacidn se hard efectiva los jueves de la misma semana en las
redes sociales de Alumni Ulima y por correo electrénico.
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La mesa de control estard constituida por un jefe de mesa (nombrado por la Comisiéon
Organizadora) o por los delegados de los equipos en competencia. Su funcidn es registrar las
incidencias del partido, llevar el control de las planillas y recibir los documentos para la
inscripcion de los jugadores titulares y suplentes.

DISPOSICIONES FINALES

Tras la finalizacién de la jornada deportiva, los resultados oficiales seran publicados en la
pagina web de la empresa organizadora del evento y en la fanpage de AlumniUlima.

Los equipos seran retirados del torneo si infringen las siguientes normas y condiciones:

e Estd terminantemente prohibido ingerir bebidas alcohdlicas o presentarse en
estadode ebriedad en el Complejo Deportivo de Mayorazgo de la Universidad de
Lima.

e Estd prohibido consumir o presentarse a participar bajo los efectos de sustancias
estupefacientes.

e Estd prohibido insultar, violentar y agredir fisica o verbalmente a las autoridades del
evento, asistentes, demds participantes y cualquier trabajador del complejo
deportivo.

e Deben respetar las bases del torneo y mantener una conducta que cumpla con las
normas y los principios morales del fair play y las reglas de cada deporte.

Cualquier punto no considerado en las presentes bases serd resuelto por elComité
Organizador.



