
 FACULTAD DE INGENIERÍA

El egresado de la Carrera de Ingeniería de 
Sistemas está preparado para afrontar los 
desafíos y las exigencias de las 
organizaciones en un contexto globalizado. 
Con un enfoque integrador, propone, 
implementa, valida y gestiona soluciones 
innovadoras basadas en tecnologías de 
información, que permiten a las 
organizaciones satisfacer sus necesidades.
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** La Facultad de Ingeniería comprende las carreras de Ingeniería Civil,
    Ingeniería Industrial e Ingeniería de Sistemas.

Asignaturas obligatorias del Programa de Estudios Generales

Asignaturas obligatorias de la Carrera de Ingeniería de Sistemas

Asignaturas electivas de la Carrera de Ingeniería de Sistemas

Asignaturas comunes entre carreras de la Facultad**

Sujeto a cambio curricular.

RESUMEN DE CRÉDITOS

Estudios Generales

Facultad

Total electivos

Total créditos

CARÁCTER

Obligatorio

Obligatorio

Electivo

CRÉDITOS

40

144

21

205

Asignaturas electivas:

Para elegir estas asignaturas, es necesario cumplir con los requisitos indicados en el plan de estudios vigente.


